T,
TURGUTLU KAYMAKAMLIGI
lige Milli Egitim Mudtirligt

Say1  :63220040-821.05-E.3782983 20.02.2020
Konu :Kayapinar Ulusal Robot Yarigsmasi

DAGITIM YERLERINE

Manisa i1 Milli Egitim Mudtrltigtinin 19/02/2020 tarihli ve 3594834 sayili yazisi ve
ekinde alman Bakanhigimiz Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigiiniin 18/02/2020
tarihli ve 3519059 sayili, Turkiye geneli resmi/6zel tim anaokulu, ilkokul,ortaokul lise ve
dengi okul 6grencilerine ybnelik "Kayapinar Ulusal Robot Yarismas1" konulu yazisi ve
ekleri ilisikte gdnderilmistir.

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

Baki ERDEM
Miidiir a.
Sube Miidiirii

EKLER :
1-Yazi ve ekleri (... adet)

Dagitim : Tiim Resmi/6zel anaokulu,ilkokul,ortaokul,lise ve dengi okul miidiirliiklerine

Adres; Bilgi igin:
Elektronik Ag: Tel:
e-posta: Faks:

Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmstir, hitps:/fevraksorgu.meb.gov tr adresinden d 65b-b637-38 76-8b68-bcfb kodu ile teyit edilebilir,



TG,
MANISA VALILIGI
il Milli Egitim Midurligt

Say1 :27092994-821.05-E.3594834 19.02.2020
Konu :Kayapinar Ulusal
Robot Yarigsmasi

DAGITIM YERLERINE

Ilgi : Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigtiniin 18/02/2020 tarihli ve 3519059
say1l1 yazisi.

Kayapmar [lge Milli Egitim Mudurlugi ile Kayapinar Belediye Baskanhig arasinda
yapilan protokol gereZince Kayapinar flge Milli Egitim Miidtrligii tarafindan 18.04.2020
tarihinde, Tirkiye geneli resmi/ozel tim anaokulu, ilkokul, ortaokul, lise ve dengi okul
grencilerine yonelik, ekli sartname esaslar: dogrultusunda "Ulusal Robot Yarigmasi"
diizenleme talebine iliskin ilgi yaz1 ve ekleri ilisikte gonderilmistir.

Sz konusu etkinligin; Tirkiye Cumhuriyeti Anayasasi, Millt Egitim Temel Kanunu ile
Tiirk Milli Egitiminin genel amaglarina uygun olarak ylirirlilkte olan tiim yasal
diizenlemelerde belirtilen hiikiim, esas ve amagclara aykurilik teskil etmeyecek gekilde,
denetimleri ilgili okul, ilge milli egitim mudurlikleri tarafindan gergeklestirilmek {izere,
derslerin aksatilmamasi kaydiyla goniilliiliik esasina gore yapilmast hususunda;

Geregini rica ederim.

Haydar KASIKCI
Midiir a.
11 Milli Egitim Sube Mudiirii

Ek: Ilgi yaz1 ve ekleri (30 sayfa)
Etkinlik irtibat no: 0 (505) 096 44 61

Dagitim:
17 llge Milli Egitim Miidiirltklerine

Nisancipaga Mh.Atatlirk Blv. No: 36/A Sehzadeler/MANISA Ayrmtili bilgi igin: Temel Egitim-2-Hizmetleri $b.
Elektronik Ag: htpp://manisa.meb.gov.ir Tel: (0236)231 46 08-138
e-posta: yarisma43@meb.gov.tr Faks: (0 236)231 1251

Bu evrak gitvenli elektronik imza ile imzalanmugtir. https://evraksorgu.meb.gov r adresinden 54b7-6c6b-3eb7-9089-4599 kodu ile teyit edilebilir.



T
MILLI EGITIM BAKANLIGI
Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mudurltgi

Sayr :88013337-821.05-E.3519059 18.02.2020
Konu : Kayapinar Ulusal
Robot Yarigmasi

DAGITIM YERLERINE

flgi :Diyarbakir Valiligi (Diyarbakir Il Milli Egitim Miid{irltigtiniin)'nin 07.01.2020 tarihli
ve 99316390-821.05-E.393084 sayili yazisi.

Diyarbakir 11 Milli Egitim Miidiirliigiinden alan ilgi yazida, Kayapinar lice Milli
Egitim Miidiirliigii ile Kayapinar Belediye Baskanhig1 arasinda yapilan protokol geregince
Kayapmar Ilce Milli Egitim Mudiirltigti tarafindan 18.04.2020 tarihinde, Tirkiye geneli
resmi/ézel tim anaokulu, ilkokul, ortaokul, lise ve dengi okul &grencilerine yonelik, ekli
sartname esaslar1 dogrultusunda "Ulusal Robot Yarismasi" diizenleme talebi bildirilmistir.

S6z konusu etkinligin; Tiirkiye Cumhuriyeti Anayasasi, Milli Egitim Temel Kanunu
ile Turk Milli Egitiminin genel amaglarina uygun olarak yiiriirlikte olan tiim yasal
diizenlemelerde belirtilen hiikiim, esas ve amaglara aykirilik teskil etmeyecek sekilde,
denetimleri ilgili okul, ilge/il milll egitim miidiirliikleri tarafindan gergeklestirilmek lizere,
derslerin aksatilmamasi kaydiyla ve goniilliilik esasina gre yapilmasi hususunda bilgilerinizi
ve geregini arz ve rica ederim.

Anil YILMAZ
Bakan a.
Genel Midiir
Ek: Ilgi yaz1 ve ekleri (29 sayfa)
Etkinlik irtibat no: 0 (505) 096 44 61

Dagitim:
Geregi: Bilgi:
B Plam Ortadgretim Genel Mudiirliigiine

Din Ogretimi Genel Miidiirliigiine

Mesleki ve Teknik Egitim Genel Midiirltigiine

Ozel Ogretim Kurumlar1 Genel Midiirltigiine

Hayat Boyu Ogrenme Genel Mudiirliigiine

Temel Egitim Genel Miidiirligiine

Ozel Egit. ve Rehb. Hizm. Genel Miidiirliigiine
Emniyet Mahallesi Milas Sokak No:8 06560 Yenimahalle/ANKKARA Bilgi igin: Esra BALLIM
Telefon No:(0312) 296 94 00 Fax: (0312) 213 61 36 Ogretmen
e-Posta: esra. ballim@meb.gov.tr internet Adresi: http://yegitek. meb.gov.tr Telefon No:(0312)296 9428

Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmugnr. https://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden 2291-015d-37c6-b34c-309D kodu ile teyit edilebilir.






T.C.
DIYARBAKIR VALILIGI
il Milli Egitim Midurliigi

Say1  :99316390-821.05-E.393084 07.01.2020
Konu : Kayapinar Ulusal Robot Yarigmasi

MILLI EGITIM BAKANLIGINA
(Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mudiirliigii)

figi : Kayapinar llge Milli Egitim Mudiirligtniin 27.12.2019 tarih ve 25979739 sayil yazisi

ilimiz Kayapmar llge Milli Egitim Mudiirlugti ile Kayapmar Belediye Bagkanlig:
arasinda yapilan protokol geregi 18 Nisan 2020 tarihinde Tirkiye geneli, resmi/6zel tiim
kademe ve tirdeki okullarda (ilkokul, ortackul, lise) dgrenim goren Ogrencilere y®nelik
diilli Ulusal Robot Yarismas: diizenleme taleplerine iligkin yazi ve ekleri ilisikte
sunulmustur. Geregini arz ederim.

Dog. Dr. Feysel TASCIER
Vali a.
[1 Milli Egitim Miidiirii

1- Dilekgesi (2 Sayfa)

2- Ilge Milli Egitim Miidiirltigii Yazis1 (1 Sayfa)
3- Protokol (3 Sayfa)

4- Sartname (19 sayfa)

5- Valilik Oluru (1 Sayfa)

Adres: Sehitlik Mah. Mehmet Akif Ersoy caddesi carrefoursa kargisi Bilgi icin: Ayhan Kaya
Elekironik Af: diyarbakirmeb.gov.ir Tel: 0(412)3222209
e-posta: ortaogretim21@meb.gov.tr Faks: 0(412) 3222247

Bu evrak gitvenli elektronik imza ile imzalanmigtie. hips Vevraksorgu.meb.pov.r adresinden  98¢7-TObS-3dBe-8ae8-a472 kodu ile teyit edilebilir.



T.C.
DIYARBAKIR VALILIGI
[1 Milli Egitim Mudurlug

Say1  :99316390-821.05-E.26121667 30/12/2019
Konu : Ulusal Kayapinar Belediyesi Robot Yarigmasi

VALILIK MAKAMINA

Kayapmar ilge Milli Egitim Mudirligli ile Kayapinar Belediye Baskanli:
isbirliginde 2019-2020 egitim-6gretim yilinda ilimizde diizenlenmesi planlanan ve Tirkiye
geneli, resmi, 6zel tim kademe ve tiirdeki okullarda (ilkokul, ortaokul ve lise) &Zrenim goren
ogrencilere yonelik Robot Yarismasi ile ilgi protokol ve teknik sartname yazimiz ekinde
sunulmustur.

Kayapinar flge Milli Egitim Mudurlugl ile Kayapmar Belediye Bagkanlig1 arasinda
yapilan protokol geregi, ilimizde diizenlenecek olan s6z konusu Robot yarigmasi
Miidiirliiglimiizee miitalaa edilmektedir.

Makamlarinizca da uygun goriilmesi halinde olurlariniza arz ederim.

Hanefi OZKAL
i1 Milli Egitim Miidir V.

OLUR
30/12/2019

Nihat KARABIBER
Vali a.
Vali Yardimcisi

Adres: Sehitlik Mah. Mchmet Akif Ersoy caddesi carrefoursa karsisi
I Milli Egitim Mudurlugu
Yenisehir/DIYARBAKIR
Elektronik Ag: diyarbakirmeb.gov.tr Tel: 0(412)3222209
e-posta; oracgretim21@meb.gov.ir Faks: 0 (412) 32222 47

Bilgi icin: Ayhan Kaya

Bu evrak gitvenli elektronik imza ile imzalannugtir. hitpsi//evraksorgu.meb.gov.tr adresinden  8328-3ed9-3¢1d-810e-2632 kodu ile teyit edilebilir.



T.C
KAYAPINAR KAYMAKAMLIGI
lige Milli Egitim Mudiirliigt

Say1 :24441646-604.01.01-E.25979739 27.12.2019
Konu : Ulusal Kayapinar Belediyesi Robot Yarismasi

DIYARBAKIR VALILIGINE
(I Milli Egitim Mudiirligii)

08 Haziran 2017 tarih ve 30090 sayili Resmi Gazetede yayimlanan Milli Egitim
Bakanhifi Egitim Kurumlari Sosyal Etkinlikler Yonetmeligi / Yarigmalar Bolimii Madde
11-(1) “...bilimsel dislince ve inceleme ahigkanligi kazanabilmelerine imkan saglamak,
sosyal iligkilerde anlayish ve saygili olma bilinci gelistirmek amaciyla ¢esitli miisabaka ve
yarismalar” diizenlenebilir, denilmektedir.

Diyarbakir Kayapinar Belediyesi ve Diyarbakir Kayapmar f[lge Milli Egitim
Mudirltigti isbirlifinde; Kayapinar Belediyesi olarak Ogrencileri teknoloji 6grenimi ve
iretimi konusunda tegvik etmek, onlanin yaraticiifim tetiklemek, problem c¢ozme ve
psikomotor  becerilerini  gelistirmek, bilimsel digsiince ve inceleme alisgkanhiy
kazanabilmelerine imkan saglamak, yasayarak 6grenme yoluyla bilginin kalicih@im artirmak,
Ozgliven ve Ozsaygiy:r desteklemek amaciyla; Tlirkiye Cumhuriyeti Anayasas:, Milli Egitim
Temel Kanunu ile Tiirk Milli Egitiminin genel amaglarina uygun olarak yiiriirliikte olan tiim
yasal diizenlemelerde belirtilen ilke, esas ve amaclara aykirilik teskil etmeyecek sekilde,
denetimleri ilgili ilge/il milli egitim midurlikleri tarafindan gerceklestirilmek tizere, dersler
aksatilmamak ve gOniillilik esasina gore; 2019-2020 egitim-6gretim yilinda Tiirkiye
geneli, resmi ve Gzel tilm kademe ve tiirdeki okullarda Ogrenim géren 6grencilere
yonelik; ekli yarisma yonergesinde belirtilen hususlar cergevesinde;

1. Cizgi Izleyen Robot

Hizli Cizgi Izleyen Robot

Robot Kol ve Gorevleri Yarigmasi

Temali Robot Araba

Labirenten Cikma(Engelden Kagma)

TinkerCad ile 3 Boyutlu Tasanm Yarnismas:

% Serbest Proje

olmak iizere toplam 7 kategoride 18 Nisan 2020 tarihinde 6diilli Ulusal Robot Yarismasi
diizenlenecektir.

S0z konusu yarigma ile ilgili gartname ve protokol iligikte sunulmus olup, Ilgili
Makam Onaymmn alinmasi ve yansgma duyurusunun 81 (seksen bir) Il Miidirliiklerine
duyurulmasi igin Milli Egitim Bakanligina gonderilmesi hususunun;

Uygun oldugu gbriis ve kanaatiyle geregini bilgilerinize arz ederim.

IR ST

Engin OZTURK
llge Milli Egitim Miidiri
Yarigma Sartnamesi: (19 sayfa)
Protokol ve Salon Tahsis Yazisi (4 sayfa)

Adres: Bilgi igin: Giilten ULAS Sef’
Elektronik Ag: Tel: 0(507) 163 04 28
e-posta: Faks: 0(412) 2373540

Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmigtr. hps:/evraksorgu.meb.gov tr adresinden  €831-d780-3¢6b-848¢-0019 kadu ile teyit edilebilir.



T
KAYAPINAR KAYMAKAMEIGI
fige Mitli Egitim Mildirltgn

Sayr  ;24441646-604,01.01-E.25528566 231242019
Konu Ulusal Kayapmar Belediyesi Robot Yarigmasi

DIYARBAKIR VALILIGINE
(L Mitli Egitim Mudiirlogi)

08 Haziran 2017 tarih ve 30090 sayili Resmi Gazetede yayunlanan Milli Egitim
BakanliZ: Egitim Kurumlan Sosyal Bikinlikler Yometmeligi / Yangmalar Bolimi Madde
11(1) *...bilimsel diisiince ve imeolenie aligkanligr kazanabilmelerine imkan saglamak,
sosyal iligkilerde anlayigh ve saygli olma bilinei geligtirmek amaetyla gesitli miisabaka ve
yatgmalar” dilzenlenebilir, denilmekiedir.

Diyarbakir Kayapinar Belediyesi ve Diyarbakr Kayapmar Ilce Milli Egitim
Mudiriagl ishirliginde; Kayapmar Belediyesi olarsk Brencileri teknoloji Gfrenimi ve
retimi konustnda teyvik etmek, onlamm yargiciiZion teiiklemek, problem ¢dzme ve
psikemotor  becerilering geligtirmek,  bilimsel disglince ve inccleme aligkunliF
kazanabilmelerine imkan saflamak, yagayarak ofrenme yoluyla bilginia kalteiigion artiomak,
Szgliven ve Szsaygiy desteklemick amaciyla; Tirkiye Cumhuriyeti Anayasas:, Millj Egifim
Temel Kanuny ite Tirk Milli Bgitiminin genel amaglanma uygun olarak irlrliikte slan fin
yasal duzenlemelerde belirtilen ilke, esas ve amzglara aykimlik fegkil efmeyccek sekilde,
denefimleri flgili figefil milli egitim mudirlakier! tarafindan gergeklestirilmek iizere, dersler
aksatilmamak ve goniiflikik esasma gire; 2019-2020 eitim-Biretim yilipda Tiirkiye
gench, resmi ve Gzel Him kademe ve tiirdels okullards Gfrenim giren tErencilere
yinelik; ekl yansma ydnergesinde belirtilen hususlar gergevesinde; :

L. Cizgi Teleyen Robot
Hizli Cizgi Tzleyen Rabot
Robot Kol ve Gérevleri Yansmass
Temal Robot Arabe
Labirenten Cikma{Engelden Kagria)
TinkerCad ile 3 Boyutlu Tasanm Yarjsmasi
7. Serbest Proje .
olmak iizere toplam 7 kategoride 18 Nisan 2020 tashinde Bdiilli Ulusal Rebot Yanigmasi
diizenlenecekiir.
S8z konusu yangma ile ilgili sarmame ve protokol ilisikte sunulmus olup, Tigili
Maekam Onaymin almmas: ve yarigma duyurnsunun 81 (seksen biry 1l Midtsiiiklerine
duyarulmast igin Milli Bgitim BakanhZma ginderilmesi lususunun;

Uygun olduBu gériis ve kansativle geregini bilgilerinize arz ederim,

O S

Unal KOG
Kaymakam
Ek:
Yarigma Sartnamesi: (19 sayfu)
Protokol ve Salon Tahsis Yazis (4 sayia)
Adres: Diigt &in: fiffiten U148 §<f
Elekeronik A Tel: 0(S37)163 0125
=-posta: Paky: 04i2) 2373540

Buerek elvenli debironik iz fir imeatasmu i, SpsiinTaisores web.gas v edresingm f670-2529-3952-8460-9¢37 ko 2 eyt odifbity,



1. ¥
DIYARBAKIR VALILIGT

Genglik ve Spor j1 Midirlign bl R DELE Pz T

Sayi 1 10639427-813.01.01.02-E. 1436085 3%.12.2019
Konu : Sehit Halit Giilser Spor Salonu Tahsis Talebi

KAYAPINAR KAYMAKAMLIGINA
(llee Ml Epitim Mitdarliigi)

flgi  : 12.1.2019 @il ve 830B3287-E22713872 sayili yazumz,

i1gi savily vazmiz ile Kayapinar Raymakamliginizca baglatilan "Kayapenar
Kodluyor" projesi gergevesinde yapilmas: planianan $tem ve Robotik Kedlama Festival'ig
én hazrhk ve yarsmasin yapilabilinmesi igin 11-19 Nisan 2020 larihlerinde i
Madiitiglimiize baglh Sehit Halit Giilser Spor Salonun tahsisini tal Ep efmekiesiniz.

86z konusu iahsis talebiniz, talep etmis oldugunuz giln ve sastlerde gliveniik-saghk
ledbirlerinin farafinizea alinmas; koguluyla uygun gériilmaisttir,

CereZinti rica ederim.

hechmet DERSIR
Vali a.
I Misdary v,

Not: Bu belge, 5070 sayil Elekironik Imya Kenununen 5, maddes; geregince giventi elekmonik inwza e imzalanmighy,

Adres: Blazib Caddesi Fabrika hMahailes §14. Sokak YenigehnDIVARBAKR Bilgi igin: Abdurmshim AST AN
Tolefon: {04121 262 12 19 Belgepoeer {01412) 263 1728 $ef
Blektronik Ag: Bllpediyarbakis oxb.govir e-posta; divarbakir@esh.eovir Telefon Ne;{412)262 1212


















T.C.
DIYARBAKIR VALILIGI
KAYAPINAR KAYMAKAMLIGI
KAYAPINAR iLCE MiLLi EGITiM MUDURLUGU
“K AYAPINAR BELEDIYESI ROBOT YARISMASI” YONERGESI

Yarismavi Diizenleyen Kurum:
Kayapinar Belediyesi (is Birligi Protokolt ektedir)

Yarismanin Adi: Kayapinar Belediyesi Robot Yarigmasi
Yarisma Web Adresi: kayapinar.bel.tr/robotyarismasi

ve kayapinar.meb.gov.tr/robotyarismasi

Yarisma Eposta Adresi: kavapinarrobotyarismasi® gmail.com

Yarisma Yeri: Sehit Polis Halit Giilser Spor Kompleksi(Genglik ve Spor il Midarligi)

Yarismanin Amaci:
Ogrencileri teknoloji 6grenimi ve dretimi konusunda tesvik etmek, 6grencilerin yaraticihgini tetikleyerek

problem c¢ézme ve psikomotor becerilerini gelistirmek, bilimsel disiince ve inceleme aliskanlig
kazanabilmelerine olanak saglamak, yasayarak 6grenme yoluyla bilginin kalicihgim arttirmak, dzgliven ve
Hzsayglyl desteklemektir.

Yarisma Dayanagu:

08 Haziran 2017 tarih 30090 Sayili Resmi Gazetede yayimlanan Milli Egitim Bakanlig EZitim Kurumlan
Sosyal Etkinlikier Yénetmeligi / Yarigmalar B&limi MADDE 11 - {1) “ ... bilimsel dusiince ve inceleme
aliskanligi kazanabilmelerine imkan saglamak, sosyal iliskilerde anlayish ve saygili olma bilinci gelistirmek
amaciyla cesitli miisabaka ve yarismalar” diizenlenebilir.

Yarismanin Kapsami:
Kayapinar Belediyesi Robot Yarismas:, Tiirkiye Geneli illerdeki tim tiirlerde, resmi ve &zel Ana Sinifi,
ilkokul, Ortaokul ve Lise dengindeki okullarda 6grenim gbren &grencilerini kapsamaktadir.

Yarisma Alanlan ve Katilimeilar:
1. Cizgilzleyen Robot (OO ve Lise)
Hizli Cizgi izleyen Robot {00 ve Lise)
Robot Kol ve Gérevleri Yarigmasi (0O0)
Temali Robot Araba (00)
Labirenten Cikma(Engelden Kagma) (OO ve Lise)
TinkerCad ile 3 Boyutlu Tasarnim Yarigmasi{ilkokul)
Serbest Proje Kategorisi(tiim kademelerdeki okullar)

R ok

Not: AO: Anaokulu, 10:ilkekul, 0O(tiim ortaockullar) Lise{tiim liseler)

Yarnisma Odiilleri;

Ekip: Basvuru esnasinda girilen Danisman Ogretmen ve Ogrencilerden olusmaktadir.
e Her Kategoride Birinci Olan Ekibe: 2000 TL
e Her Kategoride ikinci Olan Ekibe: 1250 TL
e Her Kategoride Ugiincl Olan Ekibe: 750 TL
e Her Kategoride 6diil alan ekiplerin Danigman Ogretmenine: 500 TL

e Yarismaya Katilan Okul ve Ekiplere katilim belgesi verilecektir.



Yarisma Genel Esaslan:

i
2

10.
I,
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
2.
22.
23.

24,
25.

Yarismaya katilan katilimeilardan Gcret talep edilmeyecektir. Yarismaya katihm Gcretsizdir.

Telif haklan ile ilgili tim sorumluluk eser sahibine aittir. Eser sahibinin izni olmak kaydiyla ilge
MEM tarafindan basim dagitim yayimi yapilabilir.

Ogrencilerin kigisel verileri alinmamaktadir. Okul bilgileri(e-posta telefon email gibi bilgiler)
kullaniimaktadir. Ogretmen bilgilerinde ise kisinin acik rizas alinmaktadir.

Yarismaya katilacak ekiplerin her tirlii giderleri kendilerince karstlanacaktir. Ancak yangma glinu
8glen yemegi ve &nceden bildirmek kaydiyla yarigma glnd dncesi bir gecelik konaklama
hizmetinden yarismaya il disindan katilacak ekipler faydalanabilir.

Yarismaya bagvuru takvimi icerisinde yarigma web sayfasindan, ilgili mend altinda bulunan
baglanti yoluyla yapilacaktir. Yarisma takvimi ekte verilmistir.

Basvuru formlar yansmaya miracaat eden her bir kategori ve robot/ekip igin ayn ayn
doldurulacaktir.

Yarismaci ekipler bagvuru formlarini okul midiritgince DYS ortaminda(ézel okullarda islak imza
ile)imzalatip, sonrasinda yarigma takvimine gore PDF Formatinda en fazla 2 MB olacak sekilde
sisteme yiiklemis olmalan ve resmi mailleri ile yarisma eposta adresine adresine géndermeleri
gerekmektedir. Basvuru formlarini belirtilen esaslar cercevesinde géndermeyen okullarin
bagvurular kabul edilmeyecektir. Bu tarihten sonra sistem veni kayitlara kapanacaktir. Dizenleme
talep eden ekip, okuldan alacaklar yeni bagvuru formunu yansma takvimine gbre yarisma
komitesine yarisma eposta adresi Uzerinden ve telefonla bildirmelidir.

Yarisma Ekibi isimleri otomatik verilecek olup, robot isimleri igin asagilayici, hakaret, siyasi ve
mistehcen vb. kelimeler kullzanilmamalidir.

Yarismaya katilan robot isimleri ayni olamaz. Ayni olmasi halinde ilk basvuru yapan robot ismi
kabul edilecektir.

Adaylar, baska kisi/kisilerin yaptigi veya kisilere ait robotlarla yarigmaya katilamayacaklardir.
Kendileri yapmalidirlar.

Yarismaci ekip, en fazla 3 dgrenci ve 1 danisman dgretmenden olusmalidir.

Her okul her kategori icin en fazla 1 takim ile yanismaya katilabilir.

Okullar robot ile katilacaklari yarismalar icin her bir kategori icin en fazla 1 robot ile yarismaya
katilabileceklerdir.

Ekip sorumlusu danisman dgretmenler kendi okullarinda kategorileri farkl olmak kosuluyla birden
fazla ekibin sorumlusu olabilirler.

Ogrencilerden olugan ekipler yarismaya kendi okullar adina katilabileceklerdir. Bir 8grenci aynl
yarisma kategorisinde en fazla 1 robot ile yarigmaya katilabilecektir.

Her robot sadece hir kategoride yaristinfacaktir.

Kategorilere gére rakip yarismacilar kura ¢ekilerek tespit edilecektir.

Robotlarin yarisma oncesi veya yarisma esnasinda gorebilecekleri zararlardan yarismac ekipler
sorumlu olacaktir.

Yarismaya katilan robotlarin yarigma siiresince degistirilmesi, ya da farkli dzelliklerin eklenmesi-
cikanimas: durumunda basar derecesi ne olursa olsun diskalifiye edilecektir.

Yarisma kategoriterine gére genel kurallar her kategori icin ayri ayri olarak yarigma web sayfasinda
yayinlanacaktir.

Yarisma bir giin iginde, sabah 8:30 ile aksam 18:00 arasinda yapilacaktir. Oglen yemegi aras! bir
saat olup, 12:30-13:30 saatleri arasinda olacaktir.

Tum yansmalar bu saatler arasinda baslayacak ve bitecektir.

Cezz puanlari saniye cinsindendir.

Puan; robotlarin yarigma streleri ve ceza puanlarinin toplamina esittir.

Yarisma web sayfasinda gerekli tim veriler zamaninda agiklanacaktir.



26. Yiriitme Komisyonu Uyeleri yarigsmaya katilacak ekipler i¢in damigsman &gretmen olamazlar.
YUrlitme Komisyonu diginda kalan Yarisma Komisyonu iyeleri, hakem veya jiiri olarak gdrev
yapabilirler, ancak hakem veya jiiri olarak gérev yapacaklari kategoride kendi okullarindan katilim
saglayamaz.

27. Yarisma Organizasyon YlrUtme Kurulu gerekli gordiigli durumlarda tiim kategorilerde kural
degistirme hakkina sahiptir.

Yiiriitme Komisyonu
o Engin OZTURK(ilce Milli Egitim Miduri)
o Eyyiip OZGUN (ilce Milli Egitim Mudarligi MEBBIS Yéneticisi)
e  Glilten ULAS (ilce MEM Ozel Biiro)
» Serhat YILDIZ (Bilisim Teknolojileri Ogretmeni)
e  Alisan BAYDU (Bilisim Teknolojileri Ogretmeni)
e Umut TUNC (Elektronik Ogretmeni)
e Serhat OKAN (Rehberlik Ogretmeni)
s Seref ERDEN({Teknoloji ve Tasarim Ggretmeni)

Yarisma Komisyonu

Yarisma komisyonu; YiirGtme komisyonu Uyeleri ve diger gérevli 6gretmenlerden olusur. Yiritme
komisyonu karariyla yarisma komisyonunda giincelleme yapilabilir. Kategorilerde gérevli hakeler, jiriler ve
alan gérevlileri yarisma komisyonu lyeleri arasindan secilir.



YARISMA KATEGORILERI:

1. Cizgi izleyen Robot Yarismasi:

Amac:

Cizgi izleyen robotlar beyaz zemin lzerindeki siyah ¢izgiyi ya da siyah zemin Uzerindeki beyaz gizgiyi
otonom takip etmek amaciyla tasarlanirlar. EndUstrivel alanda, siirekli bir yerden baska bir yere mal
tasima islerinde bu otonom cizgi izleyen robotlar kullanilir. Yapilmasi gereken robotlarin takip edecekleri
yolun ¢izgisinin zemine gizilmesidir. Cizgi izleyen robotlarda Gnemli olan gizgiyi kaybetmemeyi saglayacak;
dogru vazilmis program ve donanimlarin segimi ve hizdir.

Bu kategorideki otonom ¢izgi izleyen robotlar; siyah parkur zerindeki beyaz cizgileri veya beyaz parkur
tizerindeki siyah cizgileri takip ederek, parkuru en kisa siirede, hatasiz tamamlamaya calisirlar.

Amac; Eleme yarismasinds, eleme pistinde belirlenen parkuru en kisa sirede ve en az ceza puani ile
tamamlamaktir. Ceza puanlari saniye cinsindendir.

Eleme Pisti Yel Bilgileri:

1. Yollar siyah {izerine beyaz ¢izgi seklindedir.

2. Yol 400 mm genisliginde 5 mm kalinhginda siyah mat dekota malzemeden yapiimistir. Yolu
olusturan pargalarin ek verleri siyah mat folyo ile kapatilacaktir.

3. Cizgiler ana yolun ortasinda 2042 mm kalinhiginda beyaz mat folyodan yapilacaktir. Bu cizgilerin
yolun kenarlarindan merkeze olan uzakliklari 20025 mm uzakhktadir.

4. Eleme yolu Gzerinde bir adet alt ve st gegit bulunmaktadir.

6. Ust gecit inis, cikis yo! genisligi normal yolun devami seklinde ve genisligi ayni sekilde 400 mm dir.
7. Ust gecit inis ve cikis egim acilari 2045 derecedir.

8. Parkurun Baslangi¢/Bitis cizgisi bulunmaktadir. Baglangig/Bitis gizgisi pist baglangicindan 500 mm
iceridedir.

9. Baslangic ve Bitis ¢izgisi hizasinda, yolun dis kisminda, 10 mm yukarisinda sensorler bulunmaktadir,
10. Bagvuru sayisi glin iginde yapilabilecek miisabaka sayisindan fazla oldugu takdirde, ilk basvuru
yapan 50 ekip yarismaya ¢agrilacaktir.

Yarismalar:

1. Tim robotlar ckul isimlerine gore (aifabetik sirava gére) eleme pistinde yarisacaklardir.

2. Yansmaya katilan robotlardan puanlarina gére en iyi ilk ¢ robot sirasiyla birincilik, ikincilik ve
ticinciitk derecesini alirlar ’

3. Robotlar pistte bir tam tur atarlar.

4, Yarisma zamana kars! yapilacaktir, Sire pist Gzerindeki kronometre ile tutulacaktir

S. Yansin baslangic ve bitisini tespit etmek igin kullamlan sensdrler, baslangi¢-bitis cizgileri hizasinda,
yolun dis kisminda, 10 mm yukarida bulunmaktadir. Robot baslangic cizgisinden gectiginde, sensotriin
algilamasi ile kronometre saymaya baslayacaktir.

6. Hakem isaretinden sonra Start yapamayan robota en fazla 2 start hakki daha verilebilir. ilk 15 saniye
icerisinde start yapamayan robot elenecektir.

7. Robot pistten gktifinda (yoldan tamamen c¢ikip normal zemine bir parcasinin veya tamaminin
degmesi durumu), hakemin isareti ile ciktigi yerden piste tekrar konulur, bu arada siire islemeye
devam eder. Robot kendiliginden pisti tamamen terk etmedigi siirece robota elle miidahale edilemez.
Robota yalnizca start veren yarismaci dokunabilir. Bu hak yalmzca hakemler tarafindan verilebilir. Bu
durumda robota 10 saniye yoldan ¢ikma cezasi verilir. 5 defa yoldan gikan robot diskalifiye olur.
Hakemin her miidahalesi yoldan cikma olarak sayilir ve ceza puani verilir.

8. Robot képrityli cikamaz ise; Robot kdprii tizerinde orta noktaya konularak yarismaya devam edilir. Bu
duruma 10 saniye ceza puani verilir. (Bu durum yoldan grkma sayiimaz.)



9. Robot képriiyii cikarken, lizerindeyken veya inerken diserse; Robot képri lzerinde orta noktaya
konularak yarismaya devam edilir. Bu durumlara 10 saniye yoldan g¢tkma ceza puan verilir. (Bu
durumlar yoldan ¢itkma sayilir.)

10. Robot kdprii girisinde veya icinden gegerken, képriiye carparsa robota 10 saniye carpma ceza puan!
verilir. Robot képrilye takilip kalir ise, képri altindzki gecidin cikisina robot kenularak yanismaya
devam edilir. (Bu durum yeoldan ¢tkma sayilmaz)

11. Robotlarin almis olduklari toplam ceza puanlar bitirme siirelerine saniye olarak eklenir.

12. Puan esitliginde ceza puani daha az olan arac digerine gore onceliklidir. Esitligin bozulmadig
durumiarda hafif robot dnceliklidir.

13. Yanisma Organizasyon Yiiritme Kurulu gerekii gordiigli durumlarda kural degistirme hakkina sahiptir.
Yapilan degisiklikler tiim yansmacilara ayrica duyurulacaktir.

NOT: Yarigma pist ve dlciileri yarisma takvimine uygun olarak yarisma web adresinde yayinlanacaktir.



2. Hizh Cizgi izleven Robot Yarismasi

Amac:
Hizli cizgi izleyen robot belirli bir yolu otonom olarak takip edebilen robottur. Bu yol siyah zemin

lzerinde beyaz renkte ya da beyaz zemin lizerinde siyah renkte olabilir. Hizli ¢izgi izleyen robotlarda
Bnemli olan cizgiyi kaybetmemeyi saglayacak diizgiin kontrol ve hizdir.

Bu kategorideki otonom hizli gizgi izieyen robotlar; siyah parkur tzerindeki beyaz cizgileri takip
ederek, parkuru en kisa siirede tamamlamaya galisirlar. Amag; En hizh gekilde parkuru tamamlamak ve bu
islemi final turuna kadar siirdirebilmektir.

Eleme ve Final Pistlerin Yol Bilgileri:
1. Elemelerde ve finalde ayni pist kullanilacaktir.

2. Yollar siyah {izerine beyaz cizgi seklindedir.

3. Toplam yol 600mm/900mm (60/90 cm) genisiiginde, yarigma alani 30000mm (30metre) uzunlugunda
olacaktir. Pist 5 mm kalinliginda siyah mat dekota malzemeden yapilacaktir.(2 veya 3 ara¢ ayni anda
varisacak sekilde pist eni degistirilebilir.)

4. Pist bitiminde robotlarin durabilmelerine olanak saglamak i¢in 3000 mm uzunlugunda 1500 mm
genisliginde beyaz mat dekotadan yapilmis serbest durma alani mevcuttur. Beyaz alanin sonunda
duramayan rohetlar icin yumusatilmig bariyer vardir.

4. Yolu olusturan parcalarin ek yerleri siyah mat folyo ile kapatilacaktir.

5. Beyaz cizgiler icin 20 £2 mm genisliginde beyaz mat folyo kullanilacaktir.

6. Cizgi izleyen her bir robot igin ortasinda diiz beyaz izgi bulunan 400mm genisliginde bir alan olacaktir.
7. Cizgi izleyen robotlar icin pist baslangig ¢izgisi bulunmaktadir. Baglangig cizgisi pist baslangicindan
400mm iceride olacaktir.

8. Bitis cizgisi yolun sonundan 400mm igeride olacaktir.

9. Bitis ¢izgisi hizasinda, her bir parkurdaki robot igin, bitis sensdrleri yer alacakiir.

2 aracin aynl anda yarisabilecegi pist.
3 aracin ayni anda yarisabilecegi pist icin de 6lgl standartlari ayni olacaktir.



Yarisma:

Robotlarin bu kategoride yarisabilmeleri igin;

1. 120x160%50 mm’lik kutu icerisine rahat bir sekilde sigmalidirlar.

2. Robotlarin yitksekligi 50 mm’yi gegemez. Robotlar icin agirhik sinir yoktur.

3. 120x160%50 mm’lik kutu icine sigmayan veya 50 mm yiiksekligi gecen robotlar diskalifiye edilir.

4, Robotlar 2’serli ve/veya 3'erli gruplar olarak eleme usull ile yangirlar.

5. Robot eslesmeleri kura ile belirlenir, Kura sonucu hangi robotun, hangi parkurda/cizgi Gzerinde

yarisacag belli olur. ( A parkur, B parkur seklinde) 7

6. Gruptaki robotlardan birinci olan robot bir dst tura geger. Yarisma bu sekilde yarni final ve final

asamalarina kadar devam eder. Yarisan ekip sayisi tek sayi ise, bir ekip kura ile Uist tura gecer,

digerleri eleme usulii yarigmaya devam eder.

7. Pistte her parkurdaki yarismaci igin, ayri ayn bitisi algilayan sensorler kullanulacaktir.

8. Pistin bitis cizgisinde her parkurda birinci igin yesil, ikinci igin kirmizi led lamba yanacaktir.

9. Yesil 1sigin yandigi parkurda yer alan robot (st tura geger.

10. Gruptaki yarismacilar robotlarnim caligir vaziyette baslangic ¢izgisinin 6niine kendilerine ait

parkura yerlestireceklerdir.

11. Hakem isaretinden sonra otomatik kapi agilarak yarigma baslayacaktir.

12. Baslangic yapamayan, yanlig parkura gegen veya pisti tamamen terk eden robotlar diskalifive

olur.

13. Bitis cizgisine ulasmadan biitiin robotlar parkurdan gikarsa, her ikisi de elenecektir.

14. Yarisma esnasinda bir robot parkurdan ¢ikar veya diger robota carpar ve pist digina atarsa

carpan robot diskalifiye olur. Carpilan robot ¢arpma kaynakli pistten ciktigy igin bir Gst tura cikar.

15. Final yarisina kadar bu sekilde yarismaya devam edilir.

16. Finale cikabilmek igin grup yariglarindan birinci geimek esastir.

17. Final yanigi da eleme yarigi gibi yapilacak, bitis cizgisine varig stirelerine gore birinci, ikincilik

dereceleri belirlenecektir.

18. Yari Finalde elenen yarismacilardan yarigma siiresi en iyi olan liglincii olacaktir.

19. Grup elemeleri ve final yanismasinda, yarismacilara pillerini sarj etmeleri icin ek bir stre
verilmez.

20. Bagvuru sayisi giin icinde yapilabilecek miisabaka sayisindan fazla oldugu takdirde, ilk bagvuru
yapan 50 ekip yarismaya gagrilacaktir.

Diger Kurallar:

1. Mola, bakim veya tamir zamani verilmez. Yarigmaci ekipler sirasi gelmeden o6nce bakim, sarj
yapabilirler.

2. Yola kalici bir iz veya isaret birakilamaz, zarar verilemez. Piste zarar veren robotlar diskalifiye edilir.
3. Araclar piste ve izleyicilere zarar vermeyecek herhangi bir enerji kaynagi kullanabilirler.
4. Pist etrafinda kronometre, ledli gostergeler veya gekim araglari olabilir. Bunlar sebep gosterilerek
yarisma sonuclarina itiraz dilekgesi kabu! edilmeyecektir.



3., Robot Kol ve Gérevleri Yarismas!

Amac:
Bu yarigma kategorisinde &grenciler mesleki bilgi, beceri, yetenek ve programlama bilgilerini

kullanarak bir robot tasarlayip calisir hale getiririer. Ogrenciler belirli bir stre icerisinde kendilerinden
istenen robotu tasarlayip kodlamasini yaparlar.

Yarisma Formati:

1. Yarnigma ekibi iki 6grenciden olugacaktir.

2. Yarisma giinii ilk yarim saat yarigmaci ekibe 5 soruluk bir yeterlilik testi uygulanacaktir.

3. Yeterlilik Sinavini basar ile gecen ekipler caligma yapacaklari masalara kuraya gre yerleseceklerdir.
Masalarda Takim Cantasi vb. tiim ekipman hazir olacaktir. Takim Cantasi icerisinde tasarlanacak Robot icin
gerekli olan biitiin elektronik malzeme ve kartlar, gerekli el aletleri, yarisilacak olan parkurun &zellikleri ve
yarisacak Robotun gérevleri bulunacaktir. Yarismacilar Gnceden web sayfasindan kategori ile ilgili esaslar
okumus kabul etmis sayilacaktir.

4, Yarismanin birinci bélimiinde ekipler kendilerine ayrilan galisma alanlarina gegtikten sanra Robotlarini
belirtilen siire icerisinde tasarlayip programlamaya hazir hale getireceklerdir. Birinci b&!iim icin puanlama
kriterlerine gére degerlendirme yapilacak. Hakemler tarafindan ikinci béllime gecip gegmedigi
belirlenecektir.

5. ikinci baliime gecen ekipler, birinci holimde eksik kaldiklari is adimlarini yapamayacaktir. Bu durumun
tespiti ekibin diskalifiyesine sebep olacaktir.

6. Yarigmanin ikinci b&liminde takimlar tasarladiklar Robotlarint belirtilen stre icerisinde programlayarak ve
deneyerek yarismaya hazir hale getireceklerdir.

7. Siire bitiminde bilgisayarlar ve kullanilan programiama ekrani agik katacak. Yazilan kodlar Hakem heyeti
tarafindan incelenecektir. Hakemler bu boliim igin de puanlama kriterlerine gére degerlendirme
yapacaktir.

8. Yanismanin dg¢linct béliminde yanigmacilar, robotlarini Hakem heyeti huzurunda calistiracaktir.
Hakemler lic asamada ekiplerin aldiklar puanlara gore siralama listesine gére birinci, ikinci ve Gglinelyil
yansmanin bitiminde ilan edecektir.

9. Robot Kol kategorisi icin detaylar(malzeme listesi, gbérevler vb.), yarisma web sayfasinda proje
takvimine uygun olarak yayinlanacaktir.

Yeterlilik Sinaw::

Yarismalarin basladigi giin yarismaya katilan bitin ekipler yeterlilik sinavina tabi tutulacaktir. Sinava ekip
elemanlari ayni anda katilacaklardir.

Sinav asagidaki konularda ve coktan se¢meli test olarak yapilacaktir.

= Temel Elektrik-Elektronik,

= Temel Dijital Elektronik,

e Arduino,

Arduino Shieid,

e Temel Arduino Programlama
o Blok kodlama

Yeterlilik Sinavi'nin sonucunda ekipler aldiklari puana gére siralanacaktir.

Ekiplerin puanlarinin esit olmasi durumunda, sinav baslama saatine gére sinav evrakini daha 6nce
teslim eden ekip bir st sirada olacaktir.

Esitligin yine bozulmamasi durumunda yas ortalamasi kiiclik olan ekip bir (st sirada olacaktir.
Siralamadaki ilk 20 ekip yarismanin Tasarla bélimiine katiimaya hak kazanacaktir.



Robot otonom olarak ¢alisacaktir. Robot tasarim: esnasinda organizasyon tarafindan verilen mediiller
disinda bir modiil kullaniimayacakiir.

Robot lizerinde kablosuz haberlesme, bluetooth haberlesme vb. modiller kesinlikle bulunmayacaktir.

Gii¢ Unitesi; Robot iizerinde organizasyon tarafindan verilen batarya iinitesi disinda farki bir enerji
kaynagi kullaniimayacaktir.

Yarisma llkeleri:

-Yarismanin  her bir boliminde yansma kurallarn, degerlendirme kriterleri, varismamin nasil
gerceklestirilecegi ve puanlanacagi yarisma baslamadan hemen dnce ekiplere ilan edilecektir.
- Hazrrlanan Rebotlar, yarigma pistinde kura sirasi ile test edilirler.
- BuKategoriigin her kurum 1(bir) ekip ile katihm yapacaktir.
- Yarismada robotlar Blok tabanli programiama veya Arduino ide program: kullanilarak
programlama yapabilecektir.
- Yangma Organizasyon Yilrlitme Kurulu gerekli gordigii durumlarda kural degistirme hakkina
sahiptir. Yapilan degisiklikler tiim yanismacilara ayrica duyurulacaktir.



4. Temali Robot Araba
Amac:

Bu yarnisma kategorisinde &grencilerin bilgi ve becerilerini kullanarak tasarladiklart kontrolld
robotlaria verilen gdrevieri en hizh sekilde tamamlamaktir.

Yarisma Kurallan:
1. Her bir robot icin sadece bir takim kayit olabilir.
2. Temali Robot Yarigmasi bir platform ve iki es parkurdan olusmaktadir.

3. Robotlarin genisligi max. 15 cm, uzunlugu ise max. 20 cm olmalidir. (Yansma éncesinde robotlar
kriterler 8lciisinde degerlendirilecektir. Kriterlere uymayan robotlar diskalifive edilecektir)

4. Yanismacilar kurayla eglestirileceklerdir.
5. Yarisma ikili gruplar halinde eleme usull olacaktir

6. Yarisma esnasinda birinci parkurda bir takim, ikinci parkurda diger takim olmak tzere iki takim robotlan
ile birlikte hazir bulunurlar.

7.Yarismacilar, Parkur icin Kumandal bir Robot (Blutooth kontrolli arag, Robotlar mobil cihaz veya
kumanda ile kontrol edilebilir) ile yarisacaklardir.

8. Yarismada kullanilacak araglar hazir marka model (Lego, Vex, Mbot vs.) olmayacaktir. Ogrencilerin kendi
tasarlayip programladikiari robotlar olmalidir.

9. Yarisma baslamadan 6nce her iki takim, yarismaya baglayacaklari parkurdaki yerlerine yerlesecektir

10. Toplam yarisma siiresi bir ekip icin 4 dakikadir. Yarismaci takimlardaki 6grenciler sirayla verilen streyi
esit sekilde (S0 saniye) kullanarak yarisacaklardir. Birinci yarigmaci robot kontrollind yarismanin S0 saniye
sonunda hakemin uyarisyla ikinci yarismaciya devredecektir. Bu devir esnasinda gegen sire yarisma
siiresinden sayilacaktir.

11. Ekip arkadaslari arasinda arac kontroliiniin devredilmesi zorunludur, devredilmemesi diskalifiye
nedenidir.

12. Bu kategori icin detaylar(pist bilgileri, gbrevler vb.), yarisma web sayfasinda proje takvimine uygun
olarak yayinlanacaktir.

13. Yarismacilarin; yarisma kurallarina bilmesi ve bu kurallara uymasi gerekmektedir. Yarisma kurallarina
uymayan yarismaci takimlar diskalifiye edilecektir.

14. Bu kategori icin detaylar(pist bilgisi, objeler, puanlama kriterleri, gérevier vb.), yarisma web sayfasinda
proje takvimine uygun olarak yayinlanacaktir.

Parkur dzellikleri :

Olciileri 155x235 cm dir.

Parkur gevre duvar yiiksekligi 7 cm dir.

Parkur tizerinde 4 farkli renkte 25x25 cm ebatlarinda farkl bélgelerde alan olacaktir.

Parkur icerisinde detaylari yarisma web sayfasindan agiklanacak 12 adet obje bulunacaktir.

Parkur tizerinde, yarisma bitiminde robotlarin park edecegi 25*25 cm ebatlarinda bir park alani
bulunacak. (Bu alan gorevierini tamamlayan robotlarin yarigma siiresi bitmeden park edebilecegi
alandir.)

E of G R
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Gorevler;

i

Takimlar verilen toplam siire (270 saniye) icerisinde parkurun gesitli yerlerinde bulunan objeleri
parkur lzerindeki hedef bélgelere tasiyacaktir.

Takimlar verilen toplam siire (270 saniye) icerisinde robotlarini park alanina park etmeleri
gerekmektedir.

Robotlar park alanina giris yaptiktan sonra yarigmay! bitirmis sayilacagindan tekrar parkura
dénemeyecektir.

Hedef bolgeler, renklerine gtre farkl: puan katsayilarina sahip olduklarindan &&rencilerin en
yiiksek puan: toplayacak stratejileri gelistirmeleri hedeflenmektedir.

Hedef bblgeler ve objeler icin puanlama yarisma takvimine uygu olarak web sayfasindan
yayinlanacaktir.

11



5. Labirenten CikmalEngelden Kacma)

Amac:

Bu kategoride yarismacilar veya yarigmact gruplari tasarimi tarafimizca yapilan labirenti en kisa

siirede tamamiayacak bir otonom robot tasarlayip yarisacaklardir.

Labirent Hakkindaki Kurallar

1.

Labirent birden fazla 20cm % 20em birim karelerden olusturulmustur. Labirentin duvarlari 20cm
yliksekliginde ve 1.25¢m kalinligindadir (Olusturulacak labirentlere gére uzunluklarda %5 tolerans
bulunmaktadir). Bundan dolay! robotun hareket edebilecegi alanin genisligi 20cm degil 18 cm
kadar olacaktir.

Disaridaki duvarlar labirenti tamamen kapatacaktir.

Labirentin duvarlari yaniari beyaz renkte, istleri beyaz yva da kirmizi renkte, zemin ise siyah
renktedir. Labirent tahtadan vyapimis olup, st yansimayan boya ile tamamlanmistir,
(UYARI: Labirentin renklerini tam beyaz, tam kirmizi, veya tam siyah olmasini beklemeyiniz.
Labirent parcalarinin baske labirentler olustururken veya cevredeki isiklardan etkilenip solabilir.
Lahirentin Ustiindekilerin sadece bir boyo oldugunu unutmayiniz. Robotlarin biraktigs izler veya
labirenti olusturan malzemelerden kaynakli renk veya gizik kalintilart bulunabilir.)

Labirentin baslangic noktasi tiim labirentin dért kdsesinden birinde bulunacaktir. Baslangic birim
karesinin iic tarafi duvarla kaph olacak, baslangic birim karesinin gikisinda beyaz bir cizgi
bulunacaktir (baslangictaki birinci ve ikinci birim kare arasinda). Robot bu ¢izgiyi gectigi anda
yarisma siiresi baslayacaktir. Hedef boige ise 2x2 birim kareden olusmaktadir ve en az bir birim
karesi labirentin tam ortasindaki 2x2 birim karelik alanin icerisinde bulunacaktir. Hedef bélgenin
sadece bir girisi bulunmaktadir, bu bélgenin girisi ise bir beyaz ¢izgi ile belirtilmistir.

Duvar genislifinde olan kiiclik kafes nokta alanlan labirent icerisinde bulunmakiadir. Bu kafes
nokta alanlarina baglanmis en az bir duvar bulunmaktadir. Bu kafes noktalarindan kaynakl kése
noktalarda olusan bir genisleme (0.25cm’den daha kiiglik) s6z konusu olabilir.

Hedef bdlgeye ulasan birden fazla yol bulunabilir ve boyle bir durumun olmasi beklenmektedir.
Labirentin yapisi, duvar takip eden robotlarin cdzemeyecegi sekilde yerlestirilecektir. Yani, sadece
saf veya sol duvan takip ederek labirenti ¢bzme algoritmasina sahip robotlarin
tamamlayamayacagi sekilde olacaktir,

Bu kategori icin detaylar(pist bilgisi, puanlama kriterleri vb.), yarisma web sayfasinda proje
takvimine uygun olarak yayinlanacakiir,

Yarigma Hakkindaki Kurallar

1.

Herhangi bir robota yarisma baslangicina kadar -yani yarismada ilk calistirma gerceklesene kadar-
labirente erigme izni verilmez. Yarigmada bir birine benzeyen ama farklh(giris ve gikis noktalary,
labirent yapist vb.) iki pist olacaktir. Hangi ekibin hangi piste yarigmaya dahil olacagl o an kura ile
belirlenecektir.

Robotlar sirayla vanisirlar. Yarisan robotlar, labirent icerisinde ilerleyerek, baslangic noktasindan
hedef noktasina en kisa slirede ulasmaya calisirlar.

Robotlarin bir kez baslangic noktasindan hedef noktasina ulagmast bir tur olarak adlandirilir,
Yarismacilarin istedigi kadar tur denemesi yapmasi icin toplam 5 dakika siiresi vardir. Her bir tur
arasindaki bitin hareketler, diizenlemeler bu siireye dahildir. Yarisan robotun tamamladigi en
kisa tur siiresi robotun siiresi olarak alinir. Siiresi en kisa olan robot birinci olarak ilan edilir. En
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11.

12.

kisa ikinci sireli robot ikinci olarak, en kisa ticlincii siireli robot ise Uglincli olarak ilan edilir.
NOT: Toplam siire olan 5 dakika turlar arasinda da caligmaya isterse devam edebilecektir. Siralama
yapilirken hedef noktaya ulagabilen her robot ulasamayan robotlarin dntinde bulunacaktir. Tura
devam eden robotun 5 dakika siiresi tamamlanirsa robotun denemesi bitmis sayilir ve robotun
icinde bulundugu tur gegersiz sayilir. Eger higbir robot 5 dakika siiresi icinde bitiremezse siralama
hakemler tarafindan belirlenecektir. Bu siralamayi yaparken bitiremeyen robotlarin gectigi birim
kareler gdz dniine alinacaktir, ancak bu tek kriter degildir. Hakemlerin kararlastirdigi diger kriterler
de bulunabilir.

Robotlarin siirelerini tutmak icin iki siire dlcer kullanilir. Biri robotun toplam yarisma siiresini
tutmak icin, digeri ise tur siirelerini tutmak icin kullanilir.

ilk calistirmada baslayacak tur, toplam siire baslamadan 6nce belirlenecek dért kdsedeki birim
karenin herhangi birinden baslayacaktir. Toplam slire igerisinde takip eden turlar bu baslangic
noktasindan olmak zorundadir. Robotu yaristiran yarismact istedigi zaman, hakemlerin izniyle
robota miidahale edebilir. Eger yarismac, robota tur bitmeden miidahale ederse o tur gecersiz
sayilir. Bu durumda bir robot baska bir tur i¢in labirente tekrar konulursa, robotun, midahaleden
bir sonraki tur siiresine 10 saniye ceza siresi eklenir. Eger robot bitis gizgisini gecmisse tur
zamanint etkilemeden ve ceza almadan robota miidahale edilebilir, bu hedef bdlgedeki
miidahaleler i¢in bir sonraki tura ceza stiresi eklenmez.

Yarisma sirasinda robotun hedef bélgeye ulasip o turu tamamladiktan sonra yangmacinin
miidahalesi clmadan tekrar baslangig noktasina dénmesi durumunda, 8dil olarak, robotun en son
tamamladigi tur siresinden 1 saniye disilecektir.

Yarismak icin labirent agiklandiginda, yarismaci robota herhangi bir bilgi aktaramaz. Ancak
yarismacinin robot {zerindeki anahtarlarin pozisyonu degistirmeye izni vardir (anahtarlar ile
algoritma degistirmek gibi). Labirent icerisindeyken bilgi aktarimu yasaktir, bunlar algoritma
degistirmek adi altinda kabul edilmeyecektir.

Robot vapan kisi ya da ekiplerin cevre fakitrlerini gz dniine almalan gerekmektedir (sicaklik,
nem, aydinlatma gibi). Robotlar i¢in uygun bir ortam olusturulacaktir. Bu konuda yapilan itirazlar
kabul edilmeyecektir.

Tur siire dlceri, robotun gdvdesi baslangic ¢izgisini tamamen gectigi an baglayacak, bitis cizgisini
tamamen gectikten sonra durdurulacaktir. Hakemler tarafindan bu sire, robotun tim siireleriyle
karsilastirmak icin not edilecektir.

. Robotun baslangi¢ gizgisini gegmeye basladigi an yeni bir tur baslamis sayilir, eger robot bitig

cizgisini tamamen gecip hedef bélgeye ulasamazsa o tur gegersiz sayilir. Ornegin robot baslangic
bolgesine geri girerse o tur gecersiz saylhr ve biter. Robotun baslangi¢c bdlgesini terk etmesiyle
yeni bir tur baslamis sayilir.

Robot hedef balgeye ulastig zaman, toplam siire izin verdigi slirecte labirenti gezmeye devam
edebilir.

Eger robot hedef bdlgeye ulastiktan sonra labirenti gezmeye devam ederse, bu igerisinde
bulundugu stre tur olarak sayilmayacaktir. Fakat toplam labirent siiresi devam edecektir. Robotun
bir dahaki baslangic bolgesini terk etmesiyle yeni bir tur haslamis sayilir. Bundan dolay: yansmact
muidahale etmedigi siirece robot istedidi kadar labirenti gezebilir ve tur denemesi yapabilir. Hedef
bolgeden baslangi¢ noktasina yapilacak bu geri dénlsteki midahaleler ceza olarak eklenmez.

13



13.

14,

15,

16.

17.

18.

Yukarida aksi belirtilmedikce yapilan her miidahale sonucundz robot, baslangic bdlgesine
dondirilecek ve bu bolgeden baglamasi gerekecektir.

Hakemler yarismaciya robot hakkinda sorular sorabilir, agiklama isteyebilirler. Hakemlerin turu
durdurma, diskalifiye etme ya da uyarma, bilgilendirme (érnegin robot labirent malzemelerine
zarar veriyorsa) gibi haklan vardir.

Yarismak icin labirent agiklandiginda yansmacilarin, robotlara bilgi aktarmasi yasaktir. Bundan
dolayt ROM degistirmek, program indirmel/yliklemek yasaktir. Fakat yarismacilarin yapilmasina
izin verilen durumlar:

a. Anahtar pozisyonlarini degistirmek (algoritma degistirmek — tekrardan, robotlara labirent
hakkinda veri aktarmak algoritma degistirmek adi altinda degildir)

b. Batarya degistirmek

¢. Sensorlerin ayarlarini yapmak
d. Hiz ayarlarimi degistirmek

e. Tamir etmek

Yarismacinin robotun agirliginda degisim yapacak herhangi bir degisiklik yapmasi yasaktir. Bu
konuda hakemler karar vereceklerdir.

TUm robotlar, orijinal robot sahibi/sahipleri tarafindan belirtilen ilk dzelliklerine uygun gekilde
hakemlere gosterilecektir. Birincilik 6dili baslangic bolgesinden hedef bolgeye gittigi an siresi
kisa olan robota verilecektir. ikincilik 6diilii stiresi en kisa ikinci olan robota ve liciinciiliik 6dili de
stiresi en kisa Uglincl olan robota verilecektir.

Yarismacilar 6nceden web sayfasindan kategori ile ilgili esaslari okumus kabul etmis sayilacaktir.
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6. TinkerCad ile 2 Bovyutlu Tasarim Yarismasi

Amac:

Bu yarigma kategorisinde amag; &grencilerin bilgi ve becerilerini, hayallerini girigimci bilimsel
diisiinceyle gercege donlstiirerek bunlart sunabilecegi bir ortam olugturmaktir. Ozrenciler belirli bir siire
icerisinde kendilerinden istenen 3 boyutiu tasarimi bilgisayarda yapabilecekierdir. Tasarimlar gercek
hayattan objeler tizerinden yapilacaktir.

Yarisma ilkeleri:
1. Serbest kategori icin her okuldan yarismaya bir ekip bir proje ile katilabilecektir.

2. Her bir ekip en fazla 2 6grenciden olugacaktir.
3. Yarismaci ekipler masalara kurayla yerlesecektir.

4, Bu kategoride en fazla 20 ekip vyarigacaktir. Bu yarismaya basvuru yapan ilk 20 ekip yarismaya
cagrilacaktir.

5. Bu kategoride siireg tim yansmaci ekipler igin es zamanli isleyecektir.

Yarisma Kurallar:

1. Yarnismaci ekipler kura ile tasanimini yapacaklar objeler ve gerekli malzeme/y8nerge iceren kutulan
belirlerler ve masalarina yerlestirirler.

2. Yarisma es zamanl baslar. Bilgisayar ve gerekli tiim programlar yarisma dncesinde hazir bulunacaktir.

3. [k etapta 8&renciler kutulan agar, dlciim aleti(kumpas) yardimiyla objeleri 6lglip not alirlar. Bu islem igin
her gruba 15 dakika zaman verilir.

4, Tinkercad ara yUziinde kendileri icin belirlenen tasarim dosyasina girerek(kutudan ¢ikacak y8nergede
yazili olacak) tasarima baslarlar.

6. Ekipler oncelikle ayni objevi, sonra her ekip icin ayn verilen abjeyi olmak zere 2 farkli tasarim
vapacaklardir. Her bir tasarim igin ayrilan siire ayri ayr1 45 dakikadir. Toplamda S0 dakika ara vermeden
devam eder, ilk tasanimin yapilmasi icin ayrilan stre(45 dakika) bitmeden ikinci tasarima(45 dakikaya)
gecilemez.

5, Tasanim siiresince dgrenciler takip edilir. Ogrencilerin Tinkercad disinda baska bir uygulama, program,
siteye girmeleri/agmalari elenme sebebidir.

6. Tasarimini bitiren ekip, son kontrollerini vaptiktan sonra, Tinkercad ana ekranina ddnerek, masa
izerinde yer alan bitis butonuna basar/bayragini kaldirir. Tiim ekipler i¢in degerlendirme ayni anda
baslatilir.

7. Yangmacilar 6nceden web sayfasindan kategori ile ilgili esaslar okumus kabul etmis sayilacaktir,
8. Bu kategori icin detaylar yarisma web sayfasinda proje takvimine uygun olarak yayinlanacaktir,

9. Degerlendirme kriterlerine gbre jiri tarafindan yapilan incelemevye gore dereceler belirlenir.
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7. Serbest Proie Kategorisi:

Amac:
Bu yarisma kategorisinde amag; &grencilerin bilgi ve becerilerini, hayallerini girisimci bilimsel

disiinceyle gergege doniistlirerek bunlari sunabilecegi bir ortam olusturmaktir.

Yarisma ilkeleri:
1. Serbest kategori icin her ckuldan yarismaya bir ekip bir proje ile katilabilecektir.

2. Ayni ya da baska isimlerle ve/veya ayni ya da benzer icerikle (konuyla) herhangi bir proje yarigmasina
(TUBITAK vb.) bu yarismanin son basvuru tarihinden 8nce katilmis veya basvurmus olan projeler bu
varigmaya katilamaz. Son basvuru tarihinden dénce ayni projeyle baska bir yarismaya katildigi ya da
basvurdugu belirlenen projeler, hangi asamada olursz olsun yarismadan eleneceklerdir.

3. Tim yarismacilarin dn degerlendirme i¢in projelerini proje takvimine gére proje web sayfasinda ilgili
gevrimici forma islemis olmalan ve proje dosyalarini PDF formatinda en fazla 5 MB olarak sisteme
yiiklemis olmalari ve mail atmig olmalari gerekmekiedir(Ek-2).

4. On degerlendirme sonuclari proje takviminde aciklanacaktir, Ortalama puanlarina gére finale kalan
projelerin belirlenmesi ve etkinlige katilim igin istenen sartlar proje web sayfasindan duyurulacaktir.

5. On degerlendirme sonucunda final/etkinlige davet edilen yarismacilar projelerinin bir modelini
olusturmak zorundadirlar.

6. Her yarismaci en fazla 5 dakikalik proje sunumu ve slayt gésterisini jiiri liyelerine yapmak zorundadur.
Projeyi 6grenciler anlatmahdir.

7. Yangmaci, proje sunumundan sonra vyarigma salonunda ayrilmis  alan igerisinde projenin
uygulanabilirligini jiri Gyelerine gbsterecektir.

8. Yarigmacilar jiri Gyelerine yapacaklari gosteriler icin gerekli tim donanimlarint getirmek zorundadirlar.
9. Serbest proje kategori jiri Uyeleri toplam 5 kisiden olusacaktir. Her bir grubu kendi alaninda uzman
jlirisi degerlendirecektir.

10. Serbest kategori alanindaki projeler asagidaki kistaslar géz éniinde bulundurularak toplam yiiz (100)
puan lzerinden degerlendirilecektir;

v inovasyon (20 Puan)

v Orencinin kendini ifade edebilmesi (10 Puan)
Otonomluk (15 Puan)

Tasanm (Performans, Maliyet, Basitlik) (20 Puan)

Uygulanabilirlik (15 Puan)

NN N X

Projenin Giincelligi (10 Puan)

v Sunum Performans: {10 Puan)

o,

% Proje Rehberine uygun olarak hazirlanmis oldugu belirlenen projeler &nce, igili jiirilerce,
“Proje Raporu” uzerinden o6n degerlendirmeye alinacaktir. Bu degerlendirmede eksiklik
gorulen projeler icin ek stire verilecektir.

% Projelerin, &grencilerin  Gzgiin  dustncelerinden kaynaklanmis, kendileri tarafindan
sekillendirilmig, danisarak ama kendi bilgi ve becerileri ile tamamlanmis olmasi
beklenmektedir. Bdyle olmadig: belirlenen projelerde, proje sahibi 6grenciler ve danismanlar
yvarismadan eleneceklerdir.

% Finale cagirilan projeler juriler tarafindan miilakata alinacaktir. Milakat sirasinda gerekli olan
bilgisayar ve projeksiyon cihazi Organizasyon tarafindan temin edilecektir. (Bunlarin disinda
kullanilmasi 6ngériilen teknik donanim yarismacilar tarafindan teminedilecektir).
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YARISMA TAKViMI
Yarigma Takvimi

Yarisma web sayfasinin yayinlanmasi Ocak 2020
Yarisma kategorilerine gére kurallarin web sayfasinda yayinlanmasi Ocak 2020
Yansma Basvuru Baglama Tarihi Ocak 2020

Son Basvuru Tarihi Subat 2020
Basvurulan kabul edilen yarismacilarin web sayfasinda ilan edilmesi Subat-Mart 2020
Yangmalar ve 6dil toreni 18 Nisan 2020

Serbest Proje Kategorisi yarisma Takvimi

Basvuru Tarihi

Ocak-Subat 2020

Son Basvuru Tarihi ve Proje Dosyalarinin Sisteme| Subat 2020
Eklenmesi
Finale Kalan Projelerin Agiklanmasi Mart 2020

Final Yarigmalar

18 Nisan 2020

Not:Proje Web Sayfasinda ayrica detaylandirma yapilacaktir.
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KAYAPINAR BELEDIYESI ROBOT YARISMASI BASVURU FORMU

Okul Bilgileri

Okul Adi

EK-1

Okul Miidiri Ad Soyad

E-Posta Adresi

(Resmi ve varsa 6zel her ikisi)

Okul Telefon

Miudir Gsm

i1/ lice

Robot Bilgileri

Robot Adi

Yarisma Kategorisi

Aciklama

Ogrenci Bilgileri

Ogrenci Bilgileri

Ogrenci Veli Bilgileri

S/N | Ad Soyad

Simif

Ad Soyad

Yakinhgi | Gsm E-Posta
(velinin agik | (velinin actk
rizasiyla) rizasiyla)

Danigman Ogretmen Bilgileri

Ad Soyad

Bransi

Gsm E-Posta
(Ogretmenin acik | (Ogretmenin acik
rizasiyla) rizastyla)

Not: Her bir kategori icin ayr ayri doldurulacaktir.

weesee Junsinnif 201cns

Okul Miidiri

i8



SERBEST PRCJE KATEGORISI PROJE BASVURU FORMU

Projenin Kategorisi

Ek-2

Projenin Adi

Projenin Konusu

Projenin Yaklasik Maliyeti ve Malzeme Listesi

Okul/Kurum Adi
(ilge/il)

Projeyi Yapan Ogrencilerin(2 dgrenci)

Adi Soyadi

Adi Soyadi

Danisman Ogretmenin Adi Soyadi

Okul/Kurum Midiirii Adi Soyad:
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